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Management Summary:

Die Anleitung richtet sich an die Landesverbandsadministratoren fir das DFBnet. Sie beschreibt die Voraussetzungen
und die notwendigen Schritte und Tatigkeiten zur Inbetriebnahme der DFBnet- Anwendung Spielbericht in einer Liga.
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1.1

Die DFBnet-Anwendung Spielbericht

Funktionsiiberblick

Die Anwendung DFBnet- Spielbericht ermdglicht die Erstellung der offiziellen Spielberichte fir Meisterschafts- und Po-
kalspiele. Dabei wird der Prozess der Spieldurchfiihrung abgebildet indem den ausflihrenden Personen die notwendigen
Funktionen zur Verfligung gestellt werden.

1.

5.

fortlaufend zu Beginn der Saison bzw. wahrend der Saison: Erstellung und Pflege des Kaders bzw. der Spielberech-
tigungsliste aus dem Passdatenbestand durch Mannschaftsverantwortliche der Vereine und/oder durch Staffelleiter.

zu jedem Spiel:

i. Planung der Aufstellung durch den Heim- und Gastverein.

ii. Freigabe der offiziellen Anfangsaufstellung ca. 1 Stunde vor dem Spiel.

iii. Eingabe der erforderlichen Daten nach dem Spiel durch den Schiedsrichter bzw. die Assistenten.

fur alle Spiele der Staffel nach einem Spieltag: Priifung und Korrektur der Spielberichte durch den Staffelleiter.

fortlaufend wahrend der Saison: automatische Buchungen der Sperren der Spieler nach Karten, Synchronisation mit
der DFBnet- Sportgerichtsbarkeit und Buchung der Ableistungen.

fortlaufend bzw. zum Ende der Saison: Statistische Auswertungen.

Eine detaillierte Darstellung der Funktionen bietet das Anwenderhandbuch, das im Bereich Service - Handbdicher der
Homepage www.dfbnet.org zum Download zur Verfligung steht. Dort ist auch diese Beschreibung zu finden.

1.2 Die Rollen der Anwendung Spielbericht

Folgende Rollen stehen in der Anwendung Spielbericht zur Verfligung:

Rolle

Funktion

Administrator (Benutzer)

Administrator in der Anwendung Benutzerverwaltung fir Kennungen und Berechti-
gungen fir die Anwendung Spielbericht

SBO-Superuser

Kann alle verfligbaren Administrationsfunktionen fiir Spielbericht ausfihren

SBO-Admin

Hat eingeschrankte Administrationsfunktionen, nur Staffelzusténdigkeit

Mannschaftsverantwortlicher

Mannschaftsverantwortliche der Vereine, verwalten die Spielberechtigungsliste und
planen und dokumentieren die Mannschaftsaufstellung vor einem Spiel

Schiedsrichter

Schiedsrichter und Assistenten geben nach dem Spiel im Spielbericht Ergebnisse,
Auswechslungen, Karten und Tore ein, kénnen auch Aufstellungen korrigieren

Staffelleiter

Kénnen Spielberichte prifen, korrigieren oder nach erfassen und alle weiteren
Funktionen wie Statistiken, Sperren, Spielberechtigungslisten ausfihren

Spielberichtsprifer

Wie Staffelleiter, wird in der weiteren Beschreibung nicht weiter erwahnt

Spielerdatenimporteur (DFL)

Zusatzrolle fir den DFL-Spielerdatenimport (nur fiir DFL-Mitarbeiter)

Freundschaftsspielverwalter

Zusatzrolle zu allen Rollen auBer Mannschaftsverantwortlicher und Schiedsrichter,
kann alle FS-Spiele im berechtigten Gebiet bearbeiten bzw. lesen, siehe 3.1.6

Unterrichtete Kénnen auf alle Informationen, Spielberichte, Sperren, Statistiken lesend zugreifen
aber nicht korrigieren
Sportrichter Kénnen Sperreintrdge und Ableistungen korrigieren, Spielberichte aber nur lesen

Pressestelle

Kénnen die Presseberichte vor und nach dem Spiel herunter laden und drucken, die
Rolle darf nicht fir die direkte Nutzung durch Pressevertreter verwendet werden,
sie ist nur fir Pressebeauftragte der Verbande bestimmt

Achtung: Bitte keine Mehrfachrollen vergeben (es sei denn, sie sind explizit als Zusatzrolle gekennzeichnet).
Dies fiihrt nach der Anmeldung in der Anwendung zu einer Fehlermeldung.
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Far die Anwendung Spielbericht diirfen den Benutzerkennungen nicht mehrere Rollen innerhalb der Anwendung zuge-
wiesen werden. Der Grund ist die rollenbezogene Einstiegsseite nach der Anmeldung, die bei Mehrfachrollen einen Vor-
dialog mit Auswahl erfordern wirde. Ausnahmen sind die Rollen Administrator (Benutzer) und SBO-Superuser bzw.
SBO-Admin, diese beiden Rollen kénnen einer Kennung zugewiesen werden, da sie jeweils ausschlieB3lich in der Benut-
zerverwaltung oder im Spielbericht Auswirkung haben (siehe 3.1).

Weitere Ausnahmen sind die Rollen, die mit Zusatzrolle gekennzeichnet sind.

1.3 Einsetzbarkeit

Der DFBnet-Spielbericht ist fir folgende Wettbewerbe einsetzbar:
1. Meisterschaftsspiele
2. Pokalspiele
3. Freundschaftsspiele
Nicht unterstiitzt werden Turniere, HallenfuBball, Spielnachmittage und Futsal.
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2 Voraussetzungen fir die EinfiUhrung und den Betrieb

Folgende Voraussetzungen missen vor der Einfuhrung geprift und hergestellt werden:

2.1 Infrastruktur

Prifen und Herstellen der notwendigen Infrastruktur auf den Spielstatten. Es muss auf den Spielstatten ein PC mit Inter-
net-Zugang vorhanden sein, Uber den der Heimverein, der Gastverein und der Schiedsrichter ihre Eingaben vornehmen
kdnnen. Ein DIN A4-Drucker (s/w) muss vorhanden sein, wenn die Spielberichte ausgedruckt und unterzeichnet werden
mussen (siehe hierzu auch Kapitel 7).

2.2 Aktueller Spielplan im DFBnet

Die Spiele der Liga bzw. der Staffel, fir die der Spielbericht eingesetzt werden soll, miissen vollstindig und aktuell im
DFBnet vorhanden sein. Die Spielplanbearbeitungen, also Spielverlegungen, Neuansetzungen usw. miissen rechtzeitig
vor den Spielterminen vorgenommen werden.

Spielberichte kénnen erst erstellt werden, wenn die Staffel im Status ,Spielbetrieb aufgenommen* ist.
Spielberechtigungslisten kdnnen vom Verein (Mannschaftsverantwortlicher) nach der Mannschaftsmeldung erstellt
werden, vom Staffelleiter erst geprift werden, wenn die Staffel im Status ,Mannschaften zugeordnet” ist.

Fur Pokal- und Freundschaftsspiele gibt es keine eigenen Spielberechtigungslisten, dort werden die Spielberechti-
gungslisten der Meisterschaft herangezogen. Ist die Spielberechtigungsliste fiir die Meisterschaftsstaffel aufgebaut und
vorhanden, kann sie in den Pokalspielen verwendet werden.

2.3 Aktuelle Schiedsrichteransetzungen im DFBnet

Rechtzeitig vor den Spielen missen die Schiedsrichter in den Spielen des DFBnet angesetzt und ,fixiert”, also veroffent-
licht sein (Fixierung ist eine Funktion in der DFBnet- Schiedsrichteransetzung).

2.4 Benutzerkennungen

2.4.1 Personenkennungen

Alle ausfiihrenden Personen, wie Mannschaftsverantwortliche der Vereine, die Schiedsrichter und die Assistenten und
die Staffelleiter miissen vor Beginn des Betriebs persénliche Benutzerkennungen fir die Anmeldung an die Anwendung
bekommen. Auf Antrag bei DFB-Medien sind auch Vereinskennungen fir die Mannschaftsverantwortlichen zugelassen,
siehe nachstes Kapitel. Die Kennungen und die Kennwdrter miissen auf geeigneten sicheren Wegen zugestellt werden,
damit ein Missbrauch durch Unbefugte ausgeschlossen werden kann. Bei Versendung per E-Mail miissen die Dateien
sicher verschllsselt werden.

2.4.2 \Vereinskennungen

Abhé&ngig von einer Genehmigung durch den jeweiligen Datenschutzbeauftragten des Verbands, kann fir den gesamten
Verband auch die Verwendung von Vereinskennungen fir die Rolle Mannschaftsverantwortlicher erméglicht werden.
Dazu wird von DFB Medien in den Landesverbandsparametern eine entsprechende Einstellung vorgenommen.

2.4.3 Kontaktkennungen

Kontaktkennungen sind fiir Benutzer der Anwendung Spielbericht nicht zugelassen, da alle tatigen Benutzer Personen
des DFB bzw. der Landesverbande sind und keine AuBenstehenden.

2.5 Einstellen der notwendigen Parameter im System

Far den Betrieb der Anwendung missen im Verband vorher Liga-, Sperrregeln und Staffelzusténdigkeiten eingerichtet
werden.

Einzelheiten siehe Kapitel 3.
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2.6 Schulung

Die beteiligten Personen sollten eine ca. 2- bis 3-stlindige Einfllhrung und Schulung in die Anwendung erhalten. Insbe-
sondere muss die Funktion Spielberechtigungsliste mit dem Zugriff auf die Passdaten den Mannschaftsverantwortlichen
der Vereine vermittelt werden.

Im Service-Bereich des DFBnet www.dfbnet.org stehen auch Schulungsvideos zum Download zur Verfligung.
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3  Einrichten des Systems fiir den Betrieb

Die im Folgenden beschriebenen Tatigkeiten mlssen bei der Ersteinrichtung in der angegebenen Reihenfolge durchge-
fahrt werden, weil die Schritte aufeinander aufbauen. Bei Nacharbeiten kénnen natrlich einzelne Punkte wiederholt wer-
den. Die Arbeiten missen fur die jeweiligen Umgebungen Schulung und Produktion getrennt durchgefiihrt werden.

3.1 Berechtigungen fiir die Landesverbandsadministratoren

3.1.1 Berechtigung fiir die Administration der Anwendung Spielbericht in der Benutzerverwaltung

Damit die Landesverbandsadministratoren in der Benutzerverwaltung Kennungen und Berechtigungen flr die Anwen-
dung Spielbericht erstellen kdnnen, missen sie

1. eine Berechtigung fir die Anwendung Benutzerverwaltung mit der Rolle Administrator (Benutzer) und ihrem
Landesgebiet erhalten,

2. eine Berechtigung fur die Anwendung Spielbericht mit der Rolle Administrator (Benutzer) und ihrem Landesge-
biet erhalten.

Damit kénnen Sie Benutzer fur die Anwendung Spielbericht einrichten.
3.1.2 Berechtigung fiir die Rolle SBO-Superuser der Anwendung Spielbericht

Far die Funktionen ,Administration, Ligaregeln, Sperrregeln und Staffelzustandigkeiten® fiir die Ligen in seinem Landes-
verband benétigt der Landesverbandsadministrator die Berechtigung fir die Rolle SBO-Superuser in der Anwendung
Spielbericht mit dem Gebietsrecht Landesverband inklusive und allen Mannschaftsarten, allen Spielklassen.

Hinweis: Die Berechtigung fiir die Rolle Turnierspielbetrieb-Administrator in der Anwendung Turnierspielbetrieb wird nicht
mehr bendtigt.

3.1.3 Vorgang in der Benutzerverwaltung
Die zuvor genannten Punkte kénnen in einem Vorgang erledigt werden durch
Anmeldung an die Benutzerverwaltung:

a) Kennung erstellen/bearbeiten

b) Anwendung: Spielbericht

c) Rolle: Administrator und SBO-Superuser, folgende Punkte flr beide Rollen durchfiihren
d) Gebiet: Landesverband inklusive Unterebenen

e) Alle Mannschaftsarten, alle Spielklassen angeben

f)  fertig stellen
3.1.4 Rollen SBO-Superuser und SBO-Admin

Die Administrationsfunktionen wurden ab R3.3 umstrukturiert und auf zwei Rollen verteilt, der
SBO-Superuser hat wie bisher alle verfligbaren Administrationsfunktionen, der
SBO-Admin nur noch die Administration der Staffelzustandigkeiten.

SBO-Superuser:

e Spielbericht
o Spielplanauswahl
o Statistiken
o Sperren
o Verbandszugehdrigkeit
o Sperrregeln
e Ligaregeln
o Ligaregeln suchen
o Ligaregeln anlegen
o Ligaregeln kopieren
e  Staffelzustandigkeit
o Staffelzustandigkeit suchen
o Staffelzustandigkeit kopieren
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SBO-Admin:

e Spielbericht
o Spielplanauswahl
o Statistiken
o Sperren
e  Staffelzustandigkeit
o Staffelzustandigkeit suchen
o Staffelzustandigkeit kopieren

Far den Landesverbandsadministrator bzw. seinen Stellvertreter ist die Rolle SBO-Superuser geeignet, weil dort alle lan-
desverbandsspezifischen Funktionen vorhanden sind, fiir die Bezirks- und Kreismitarbeiter ist die Rolle SBO-Admin vor-
gesehen. Bei beiden Rollen missen als Voraussetzung die Gebietsrechte in der Benutzerverwaltung geeignet vergeben
werden, siehe nachstes Kapitel. Die Benutzer mit der Rolle SBO-Admin missen vom Landesverband verwaltet werden.

Hinweis: die bisher vorhandene Funktion Dublettensuche beim SBO-Superuser wird nicht mehr angeboten, weil diese
Funktion jetzt in der Verbandsverwaltung zur Verfiigung steht.

Beide Rollen, SBO-Superuser und SBO-Admin haben gleichermaBen die Funktionen flr die Anzeige der Spielberichte,
die Statusanderung und das Léschen der Spielberichte, die Sperrenbearbeitung und die Spielberechtigungslistenverwal-
tung. Die Kennungen kdnnen Uber die Gebietsberechtigung auf die zustandigen Gebiete eingeschréankt werden, siehe
néchstes Kapitel.

3.1.5 Auswertung der Gebietsrechte und der Inklusiv-Angabe

Bei Kennungen mit den beiden genannten Rollen werden die Gebietsangabe und die Inklusiv-Angabe in der Benutzer-
verwaltung ausgewertet, d.h. es ist méglich, die Funktionen auf die Staffeln und Spiele eines Gebiets einzuschranken.

Wird die Inklusiv-Angabe gesetzt, dann ist die Kennung auf das angegebene Gebiet und die untergeordneten Gebiete
berechtigt, wird sie nicht gesetzt, nur auf das angegebene Gebiet ohne Untergebiete.

Empfohlen wird also flir den Landesverbandsadministrator:
die Rolle SBO-Superuser
Gebiet = Landesverband inklusive
Alle Mannschaftsarten, alle Spielklassen.
Damit ist er berechtigt, alle oben aufgefliihrten Funktionen flr alle Kreise auszufiihren.
Far einen Kreisadministrator wird empfohlen:
die Rolle SBO-Admin
Gebiet = Kreis (Inklusiv-Angabe ist Uberfllssig, weil es keine Untergebiete gibt)
Alle Mannschaftsarten, alle Spielklassen.

Der Kreisadministrator kann dann nur die Spiele, Spielberechtigungslisten und die Staffelzustandigkeiten seines Kreises
bearbeiten.
Alle anderen Varianten sind auch méglich und kénnen bei Bedarf sinnvoll sein, z.B.:
a) ein SBO-Superuser ohne Inklusiv-Angabe kann nur die Ligen und Staffeln auf der Landesverbandsebene bear-
beiten,

b) ein SBO-Admin mit Landesverbandsgebiet und Inklusiv-Angabe kann alle Staffelzustandigkeiten im ganzen
Landesverband bearbeiten, usw.

c) ein SBO-Admin mit zwei oder mehr Kreisgebieten kann die oben genannten Funktionen auf den berechtigten
Kreisgebieten ausfihren.

3.1.6 Rollen und Berechtigungen bei Freundschaftsspielen

Fuar die Bearbeitung bzw. das Lesen von Spielberichten fiir Freundschaftsspiele wurde flr bestimmte Rollen eine Zusatz-
rolle im Modul Spielbericht definiert, die fir die gewlinschten Kennungen erganzt werden muss. Einzelheiten siehe fol-
gende Tabelle.
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Rolle Berechtigte Funktionen Datenrechte | Berechtigt fiir FS-Spiele Anpassung
fiir FS-Spiele
notwendig
Mannschafts- Aufstellung bearbeiten MSArt, SpKIl, | Alle FS-Spiele des Vereins | nein
verantwortliche | Vereinsfreigabe Verein und der berechtigten
Nacherfassung je nach Parameter Mannschaftsart, Spiel-
in der Ligaregel klasse
Schiedsrichter | Spielverlauf eingeben Ansetzung Alle Spiele auf die er ange- | nein
Aufstellung korrigieren zum Spiel setzt ist
Nacherfassung
Staffelleiter, Spielbericht ansehen (Sportrichter, MSArt, SpKI, | Alle FS-Spiele des Gebiets | Ja,
Unterrichtete, Unterrichtete), Gebiet und der berechtigten Zusatzrolle
Sportrichter, Spielbericht korrigieren / nach er- Mannschaftsart, Spiel- FS-Verwalter
Spielberichts- fassen (Staffelleiter), klasse notwendig
prufer Sperren bearbeiten, abhéngig von
Parametern in der Ligaregel
Freundschafts- | Zusatzrolle nur in Verbindung mit Keine In Verbindung mit Haupt- Neue Rolle
spielverwalter Staffelleiter, Unterrichtete, Sport- rolle alle FS-Spiele des be-
richter, Spielberichtsprifer rechtigten Gebiets unab-
héngig von MSArt, SpKI.
SBO-Admin/- Spielberichtsstatus bearbeiten MSArt, SpKI, | Alle FS-Spiele des Gebiets | Ja,
Superuser Spielberichte 16schen Gebiet und der berechtigten Zusatzrolle
Mannschaftsart, Spiel- FS-Verwalter
klasse notwendig

Tabelle 1: Rollen und Berechtigungen bei Freundschaftsspielen

Beispiele:
ein Freundschaftsspielverwalter eines Kreises, der ausschlieBlich Freundschaftsspiele bearbeiten soll, muss die
Rolle Freundschaftsspielverwalter und Staffelleiter mit Datenrecht auf das Kreisgebiet und die Spielklassen und
Mannschaftsarten der Freundschaftsspiele erhalten, aber keine Staffelzustandigkeit auf die Meisterschaftsstaffeln.

1.

ein Staffelleiter eines Kreises, der auch die Freundschaftsspiele im Kreis bearbeiten soll, muss zu seiner Rolle Staf-
felleiter nur zusatzlich noch die Rolle Freundschaftsspielverwalter bekommen, die Staffelzustandigkeit fir seine
Meisterschaftsstaffeln hat er ja bereits.

3.2 Einrichten der Ligaregeln

Ausflihrung: Landesverbandsadministrator mit einer Kennung mit der Rolle SBO-Superuser

3.2.1 Einrichten der Ligaregeln

Eine Liga ist in der Anwendung Spielbericht erst verfligbar, wenn eine Ligaregel eingerichtet wurde. Diese Funktion
muss in SpielPlus unter dem Punkt Ligaregeln durchgefiihrt werden.

Zum Hintergrund: In den Ligaregeln werden fir den Betrieb der Liga notwendige Parameter und Grenzwerte angegeben. Dies sind glo-
bale Werte fir alle Applikationen, wie z.B. Dauer der Spielzeit, und applikationseigene Werte, wie z.B. Priifung der Anzahl der U23 bei

der Aufstellung beim Spielbericht. Die Ligaregeln gelten fur eine Saison, fiir das Kopieren in die neue Saison gibt es eine eigene Funk-
tion.

Anmeldung an SpielPlus mit der Rolle SBO-Superuser:
a) Ligaregeln neu anlegen/ suchen - bearbeiten
b) Regeln eintragen/édndern, Bedeutung und Abhangigkeiten siehe unten
c) Speichern
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Erklarung der wichtigsten Regeln:

Hier wird nur auf einige Regeln eingegangen, eine vollstandige Ubersicht ist aktuell immer im Dialog Ligaregeln bearbei-
ten vorhanden.

Grunddaten

Diese Angaben beziehen sich hauptsachlich auf den Austragungsmodus des Wettbewerbs,
hier werden Initialwerte vorgegeben, die in den Staffeldaten in der Spielplanung pro Staffel in-
dividuell eingestellt werden kdnnen, bitte dazu den entsprechenden Hinweis auf der Seite Li-
garegel bearbeiten beachten

Spielbericht allgemein

Angaben speziell fir die Anwendung DFBnet- Spielbericht

E-Spielbericht im Einsatz

muss gesetzt sein, damit DFBnet-Spielbericht fur diese Liga in SpielPlus verfigbar ist, wird
der Schalter deaktiviert, ist die Liga in den MenUpunkten im Modul Spielbricht nicht auswahlbar

Auslieferung an Sportradar

Die Spielberichte werden an den Wettliberwachungspartner Betradar des DFB ausgeliefert,
darf nur fur Ligen aktiviert werden, die vom DFB mit Betradar/Sportradar vereinbart wurden

Versionen Sollte wegen der damit verbundenen Systemlast im Normalfall immer deaktiviert sein, bei Akti-
vierung werden wiederherstellbare Versionen des Spielberichts bei jeder Korrektur geschrie-
ben, sollte bei Bedarf nur in der hdchsten Landesverbandsliga aktiviert werden

Nacherfassung Nur Schiri und Staffelleiter (Defaultwert)

Nur Schiedsrichter und Staffeleiter kdnnen nicht erfasste oder unvollstéandig erfasste
Spielberichte mittels der Funktion Korrigieren nach erfassen

Beide Vereine bei Nichtantritt Schiri

Wenn der Schiedsrichter nicht antritt miissen beide Vereine den Nichtantritt des
Schiris bestétigen und einer von beiden kann dann den Spielbericht nach erfassen

ein Vereine bei Nichtantritt Schiri
wie oben, jedoch muss nur ein Verein den Nichtantritt bestatigen

Beide Vereine generell

Beide Vereine kdnnen generell den gesamten Spielbericht nach erfassen (nitzlich,
wenn auf den Sportpldtzen kein PC und Internet verfligbar ist)

Bearbeitung der Sportgerichtsur-
teile ... erlauben

Ist der Schalter aktiviert, kbnnen Spielersperren, die durch Sportgerichtsurteile erzeugt wurden
Uber die Anwendung Spielbericht korrigiert werden, sonst nur tber ein neues Urteil

Anderung Sperren durch Staffel-
leiter

Die Staffelleiter diirfen automatisch erzeugte Sperren manuell &ndern, sonst nur Sportrichter

Sperrenableistung in Freund-
schaftsspielen

Ist der Schalter aktiviert, werden Sperren in Freundschaftsspielen nicht abgeleistet, auch wenn
in der Sperre die Angabe gesperrt fir — alle Spieler des Vereins, ... der Mannschaft oder wett-
bewerbsbezogen fiir Freundschaftsspiele gesetzt ist

Kaderpflege Verein

Es wird empfohlen, diese Angabe zu setzen.

Wenn gesetzt, kdnnen die Mannschaftsverantwortlichen der Vereine die Spielberechtigungs-
liste (Kader) bearbeiten. Der Staffelleiter kann lUber das Programm einzelnen Vereinen die
Pflege der Spielberechtigungsliste erlauben oder verbieten (fixieren). Ist der Schalter nicht ge-
setzt, kdnnen die Vereine grundsétzlich den Kader nicht bearbeiten, sondern nur der Staffellei-
ter.

Freigabe des Ergebnisses mit
Freigabe Spielbericht

Mit Freigabe des Spielberichts wird automatisch das Ergebnis im Spiel freigegeben. Wenn
nicht gesetzt, muss der Staffelleiter Gber den Ergebnisdienst die Ergebnisfreigabe selbst vor-
nehmen

Pflichteingabe im Spielbericht ...

wenn gesetzt, muss im Spielbericht Teil 1 in diesem Feld eine Eingabe gemacht werden

Spieler eingeben, die nicht auf
der Spielberechtigungsliste ste-
hen

Die Vereine kdnnen kurzfristig aufgenommen Spieler, deren Passantrdge vom Verband noch
nicht verarbeitet wurden, aufstellen und in einem besonderen Eingabefeld (Textfeld) nament-
lich benennen.

Elektronische Bestétigung statt
Unterschriften

Siehe Kapitel 7
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In dieser Liga gelten die Spiel- Mindestens eines der Spielrechte muss angegeben sein.
rechte fiir Aus Grlnden der Aufwartskompatibilitat zum bisherigen Verhalten sind das Pflichtspielrecht
- Pflichtspielrecht ja/nein und das Zweit-/Gastspielrecht vorbelegt, denn das Programm hatte bisher implizit beide Spiel-

- Freundschaftsspielrecht ja/nein | rechte beriicksichtigt.
- Zweit-/Gastspielrecht ja/nein

Spielbericht Regelprifun- Diese Angaben haben nur in den Ligen Bedeutung, fir die besondere Regeln bei der Mann-
gen schaftsaufstellung gelten. Dies wird hauptsachlich im Uberregionalen Bereich der Fall sein.
Spielberechtigungsliste Angaben zur Steuerung der Spielberechtigungsliste, gemischte Mannschaft, Fixierung, An-

zeige von bestimmten Spalten.

Tabelle 2: Ligaregeln

3.2.2 Abweichende Angaben in den Staffeldaten

Der Ligaregelsatz gilt heute flr alle Staffeln einer Liga, also Uber alle Gebiete. Weil es in den Landesverbanden unter-
schiedliche Regeln pro Gebiet oder auch fur unterschiedliche Staffeln im gleichen Gebiet gibt, werden die abweichenden
Angaben zu den gekennzeichneten Werten aus den Staffeldaten genommen.

Uber die Spielplanung fiir Meisterschaft und Pokale in SpielPlus kénnen fiir eine Staffel die Werte abweichend von den
Werten der Liga eingestellt werden. Z.B. lber die Anwendung Meisterschaft in SpielPlus:

Meisterschaft — Spielplanbearbeitung — Auswahl der Staffel — Staffeldaten
Far die gekennzeichneten Angaben wird wie folgt verfahren:

1. bei der Generierung einer Staffel in der DFBnet-Spielplanung werden zunéchst die Werte aus der Ligaregel kopiert
und in die Staffeldaten {ibernommen.

2. diese Werte kbnnen vom Anwender staffelspezifisch tiber die Spielplanung veréandert werden. Das Programm DFB-
net-Spielbericht entnimmt die Grenzwerte grundsatzlich aus den Staffeldaten.

3. werden vom Anwender in den Staffeldaten die Werte entfernt (leer gemacht), dann fallt DFBnet-Spielbericht auf die
Grenzwerte in der Ligaregel zurlick.

3.2.3 Kopieren der Ligaregeln in die neue Saison

Zu Beginn jeder Saison miissen die Ligaregeln aus der alten Saison in die neue kopiert werden. Falls fir die neue Sai-
son Anderungen bei der Regelpriifung gelten, miissen die Ligaregeln entsprechend angepasst werden.

Anmeldung an SpielPlus mit der Rolle SBO-Superuser:
a) Ligaregeln kopieren von Saison - in Saison
b) Anzeige der kopierten Regeln

Hinweis: Das Kopieren kann gefahrlos wiederholt werden, schon bestehende Regeln werden nicht Uberschrieben sondern nur die
neuen hinzugeflgt.

DFB-Medien Seite 13 von 36 29.01.2014 09:32
140129_Spielbericht-Anleitung-zur-Inbetriebnahme-R4.92.docx offentlich



NZo
DFB-MEDIEN

3.3 Einrichten der Sperrregeln
3.3.1 Einrichten von Sperrregeln fiir eine Liga

Fur jede Liga muss ein Satz von Sperrregeln erstellt werden, wenn die Anwendung Spielbericht die Spielersperren fort-
schreiben und priifen soll. Ist keine Sperrregel definiert, werden von der Anwendung Spielbericht keine Sperren und
keine Ableistungen erzeugt.
Zum Hintergrund: Die Anwendung Spielbericht erzeugt automatisch Spielersperren nach entsprechenden Karten und verbucht auch
automatisch Ableistungen der Sperren, wenn der Spieler aussetzt. Wenn im Landesverband auch die Anwendung DFBnet Sportge-
richtsbarkeit eingesetzt wird, werden auch die Sperren nach Urteilen erkannt und automatisch abgebucht. Die aktuell bestehenden
Sperren werden dem Mannschaftsverantwortlichen bei der Mannschaftsaufstellung angezeigt. Die Sperrregeln sind nicht saisonabhan-
gig, d.h. sie gelten automatisch auch in der neuen Saison. Erfolgt eine Anderung, wirkt sich die Anderung sofort auf die Bildung von
neuen Sperren aus, d.h. die Erzeugung einer neuen Sperre erfolgt dann nach den geénderten Regeln. Bereits bestehende Sperren und
Ableistungen werden durch eine Regelanderung nicht berihrt.
Anmeldung an die Anwendung Spielbericht mit der Rolle SBO-Superuser:

a) Funktion Sperrregeln, dann Auswahl der Liga

b) Fur jede Kartenart 1 Gelb, 2 Gelb-Rot, 3 Rot kann ein Eintrag gemacht werden, die Eintrage 4 bis 7 sind zur
Zeit ohne Bedeutung und missen leer bleiben.

Durch Klicken in die jeweilige Zeile &ffnet sich der Anderungsdialog. Die Eintrage haben folgende Bedeutung:

Bei Anzahl Karten/VerstéBen: nach wie viel Karten wird eine Sperre erzeugt, z.B. 5. Gelbe > 5
Anzahl Spiele gesperrt: z.B. ein Spiel Sperre > 1

Gliltig in héheren Ligen: die Sperre gilt auch fir héhere Ligen

Gliltig in niederen Ligen: die Sperre gilt auch fir niedrigere Ligen

Léngstens in anderen Mannschaften: siehe folgendes Kapitel

Unbefristete Sperre: Sperre ist unbefristet, z.B. nach einer Roten Karte

Referenz-System Regeln fiir Spielersperren

Hier kénnen Sie die Regeln fir Spielersperren bearbeiten

Aktuelle Auswahl

Liga: 3. Liga

Spielberichte Sperrregel bearbeiten

el Sperrtyp Bei Anzahl Anzahl Spiel Frist Giiltig in Giiltig in Ldngstens in  Unhefr.
B Kartef¥erstoli gesperrt hoheren Lg. niederen Lg. anderen Ms Sperre

Statistiken Zeitobergrenze Regionalverband

Sperren bearbeiten 1 x. Gelbe Karte 5 al, nein nein nein

Offene Sperren Giiltig bis Ende der aktuelien Saison {b

Spielberechtigungsliste 2 Gelb-Rote Karte al, al, nein ja 10 nein

Giiltig bis Ende der ndchsten Safson
3 Rote Karte al 0 ja ja ja

Werbandszugshdrigkeit

Sperrregeln
p a Unbegrenzt gultig
Spielerdatenimpart 4 Urteil

Sponsorengrafiken

5 Werstoli Wechselrecht

6 Unsportlichkeit

7 Zeitstrafe

Y Zurick I

jjelbeobachtypoel

Abbildung 1: Sperrregeln
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3.3.2 Sperrengiiltigkeit:

Gesperrt fiir alle Spiele des Vereins oder der Mannschaft
Auf Grund der Spielordnung in einigen Verbanden ist ein Spieler nach einer Roten Karte fir ,samtliche Spiele seines
Vereins“ oder in anderen Fallen fir ,sédmtliche Spiele seiner Mannschaft‘ gesperrt.

Diese Angaben werden Uber das Sperrattribut Gesperrt fiir: abgebildet.

Gesperrt fiir: <fuir bestimmte Wettbewerbe> (siehe nachstes Kapitel)
<alle Spiele des Vereins> (siehe a)
<alle Spiele der Mannschaft> (siehe b)

Ist a) gesetzt, wird die Sperre in allen Ligen aller Mannschaften des Vereins des Spielers und bei der der Spieler auf der
Spielberechtigungsliste steht, angezeigt.

Ist b) gesetzt, wird die Sperre in allen Ligen in der die Mannschaft des Spielers spielt und der Spieler auf der Spielbe-
rechtigungsliste steht, angezeigt.

In beiden Fallen erfolgt die Ableistung in der Mannschaft, in der die Sperre erzeugt wurde, aber in allen Wettbewerben,
es sei denn, es ist der Schalter ,Sperrenableistung in Freundschaftsspielen = Nein“ gesetzt, dann nicht in Freundschafts-
spielen.

Sind diese Schalter in der Sperrregel gesetzt, werden sie in die Sperre ibernommen und das Programm wertet sie bei
Anzeige der Sperren zu einem Spieler aus.

Festlegung zusétzlicher Wettbewerbe fiir die Giiltigkeit der Sperre

Bei der Bildung einer automatischen Vorsperre muss die Giiltigkeit iber die verschiedenen Wettbewerbe nicht im Einzel-
nen festgelegt werden kénnen. Es reicht aus, wenn die automatische Vorsperre fiir ,alle Spiele seiner Mannschaft, bzw.
... seines Vereins“ definiert werden kann. Damit gibt es hauptséchlich zwei, optional auch drei Alternativen:

a) entweder ist der Spieler in allen Wettbewerben gesperrt oder

b) nur im Ursprungswettbewerb (wie bisher)

c) in bestimmten Wettbewerben (optional).

Die Festlegung der Gultigkeit fir einzelne Wettbewerbe fir die Sperre kann auch durch den Sportrichter in der Anwen-
dung DFBnet-Sportgerichtsbarkeit erfolgen. Wenn diese nicht im Einsatz ist, gibt es auch im Programm DFBnet-Spielbe-
richt die Mdglichkeit der Auswahl einzelner Wettbewerbe flr die Vorsperre.

Festlegung zusatzlicher Wettbewerbe fiir die Ableistung der Sperre

Die Festlegung der Wettbewerbe flr die Ableistungen kann unabhangig von der Sperrenglltigkeit vom Anwender zusatz-
lich definiert werden.

Dazu gibt es die Méglichkeit, die Wettbewerbe, in denen zuséatzlich abgeleistet wird, in der Sperrregel zu definieren. Auf
Grund dieser Angabe wird vom Programm nicht nur im Ursprungswettbewerb, sondern auch bei einem Spiel in den an-
gegebenen Wettbewerben eine Ableistung gespeichert.

Ableistung im Wettbewerb ... im eigenen Wettbewerb Standardfall
Zusétzliche Ableistung in ... Ableistung zusétzlich im Wettbewerb | Auswirkung im Wettbewerb:
Meisterschaften Ja, wenn Spielbericht im Einsatz
Hallenmeisterschaften nein, Spielbericht in der Form nicht
einsatzfahig
Turniere Nein, aber geplant
Freundschaftsspiele Ja, abhangig vom Schalter in Liga-
regeln
Pokale Ja, wenn Spielbericht im Einsatz
Auswahlspiele Nein, Sperrenverfolgung im Code
abgeschaltet, bisher nicht geplant

Tabelle 3: Wettbewerbsbezogene Sperren und Ableistungen
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Es sind alle Wettbewerbe auswahlbar, also auch die, fiir die der Spielbericht noch nicht einsatzfahig ist. Uberfliissige
Angaben haben kurzfristig keine Auswirkung, da eine Sperre aber langer bestehen kann, kénnen die Sperre und die Ab-
leistung gliltig werden, wenn der Spielbericht in dem Wettbewerb zum Einsatz kommit.

3.3.3 Befristete Spielsperre

In der Spielersperre gibt es die Kombination einer Spiel- mit einer Zeitsperre, also die befristete Spielsperre. Dies kann in
jeder einzelnen Sperre durch Bearbeitung der Angaben Anzahl Spiele und Gliltig bis Datum eingetragen werden.

Die Befristete Spielsperre ist auch Uber die Sperrregel einstellbar, sodass der Spielbericht bei der Freigabe eine automa-
tische Sperre mit der vorgegebenen Anzahl Spiele und dem aus der Regel errechneten Glltigkeitsdatum erzeugt.

Die Sperre wird durch das Ereignis abgeleistet, das eher eintritt. D.h. sie ist abgeleistet, wenn der Spieler innerhalb des
Zeitraums die angegebene Anzahl Spiele ausgesetzt hat oder wenn der Zeitraum abgelaufen ist egal ob die angegebene
Anzahl Spiele ausgesetzt wurde oder nicht.

Die in der Sperrregel und Sperre angegebene Zeitobergrenze bewirkt unabhangig davon, dass die Sperre in jedem Fall
zu dem angegebenen Saisonende verfallt. Achtung: als Saisonende wird vom Programm fest das Datum 30.06. ange-
nommen.

3.3.4 Befristete Spielsperre in der Sperrregel einstellen

Die Eingabevalidierung lasst zu, dass in einer Regel beide Angaben Anzahl Spiele gesperrt und Befristete Sperre ge-
macht werden kénnen.

sperrregel bearbeiten

Sperrtyp: Rote Karte

Bei Anzahl Karte/Verstofi: |1 Unbefristete Sperre: r

Anzahl Spiele gesperrt: z Zeitobergrenze: Unbegrenzt giltig ;I
Befristete Sperre: 10 Tage Wochen

Glltig in héheren Ligen: W Ghltig in niederen Ligen: W

Langstens in anderen Tage

Mannschaften:

Gespertt far: wettbewerbsbezogen ;I

Die Sperre ist ohne weitere Angabe giltig im Ursprungswettbewerb.

Zusatzlich ist sie galtig in
den Wetthewerben:

Andern der zusétzlichen - in keinen weiteren Wettbewerben - -~
wetthewerbe: - in allen Wetthewerben -

Meisterschaft

Hallenmeisterschaft

Turnier

Privatspiel j

Die Ableistung wird ohne weitere Angabe im Ursprungswettbewerb erzeugt.

Zusatzlich wird

abgeleistet in den

Wetthewerben:

Andern der zusatzlichen - in keinen weiteren Wettbewerben -
Wettbewerbe:

Abbildung 2: Sperrregel

Die Angabe befristete Sperre mit Anzahl Tagen oder Anzahl Wochen (Relativ-Angabe) wird bei der Erzeugung der Spie-
lersperre ausgehend vom Datum des Spiels in ein konkretes Datum Giiltig bis umgerechnet (Absolut-Angabe).

Im hier aufgefiihrten Beispiel sind dies 10 Tage (siehe Abbildung 2: Sperrregel), d.h. ausgehend vom Spiel am 13.09. ist
die Sperre hier befristet bis 23.09.2013 einschlieBlich (siehe Abbildung 3: Automatische Sperre).
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Die Sperre ist giiltig in Holstein Kisl /3. Liga

Mannschaft/Liga:

Sperrtyp: Rote Karte ;I {Autornatisch) Aulier Kraft:  Sperre aktiv ;l

Spiel; Nr. 86, arn 13.09.2013, SV Wehen Wieshaden : Holstein Kiel ;I Saison: 13714 %
Spielsperre: [ Anzahl: 2 Abgeleistet: 0

Zeitsperre: [ Unbefristet: [

Giltig von: 13.09.2013 bis:  23.09.2013

Giltig in héheren Ligen: [ niederen Ligen: W

Gultig in anderen Mannschaften, bis Daturn:
Gesperrt flr: Wetthewerbsbezogen =
Die Sperre ist ohne weitere Angabe giltig im Ursprungswettbewerb: Meisterschaft

Zusatzlich ist sie glltig in 0 keinen weiteren Wetbewerben
den Wetthewerben:

AT Y s TR Ve [T P00 - i kcinen weiteren wietthewerben -
wettbewerbe: - in allen wettbewerben -
Hallenmeisterschaft
Turnier
Privatspiel
Freundschaftsspiel ;I

Die Ableistung wird ohne weitere Angabe im Ursprungswetthewerb: Meisterscha® erzeugt.
Zusatzlich wird in keinen weiteren Wettbewerben

abgeleistet in den
wetthewerben:

Andern der zusatzlichen - in keinen weiteren Wettbewerben -
wettbewerbe:

Bermerkung:

Sperre durch Rote Karte in 77, Spielminute * Klaus Gode/19.9.2013/16:24,

Abbildung 3: Automatische Sperre

3.3.5 Anzeige der Frist in der Ubersicht

In der Ubersicht der Sperrregeln fiir eine Liga wurde eine Spalte mit der Angabe der eingestellten Frist eingefligt. Damit
ist schon in der Ubersicht zu sehen, dass befristete Sperren erzeugt werden.

Zur Nomenklatur: xT steht fir x Tage und xW fiir x Wochen.

Sperrregel bearbeiten

Sperrtyp Bei Anzahl Anzahl Spiel Frist Giiltig in Giiltig in Langstens in  Unbefr.
Karte/¥erstoll gesperrt hoheren Lg. niederen Lg. anderen Ms Sperre
Zeitobergrenze Regionalverband

1 x. Gelbe Karte 5 1 nein nein nein
Guthig bis Ende der akiuelien Saison

2 Gelb-Rote Karte 1 1 nein ja 10 nein
Giifhig bis Ende der ndchsten Saison

3 Rote Karte 1 z 10T ja ja nein
Unbegrenzt gilti

4 Urteil

Abbildung 4: Ubersicht Sperregeln einer Liga
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3.3.6 Zusammenfassung

Flr die automatische Erzeugung von Spielersperren auf Grund der Einstellungen in der Sperrregel gibt es bezliglich der
zeitlichen Giltigkeit also vier Méglichkeiten, die noch um die Méglichkeit der Zeitobergrenze erweitert werden:

Typ der Sperre | Checkbox Angabe in Angabe in Wirkung
Unbefristete Sperre | Anzahl Spiele | Befristete Sperre

Unbefristete gesetzt Keine méglich | Keine mdglich Sperre unbefristet glltig bis zur

Sperre Zeitobergrenze

Spielsperre Nicht gesetzt n Spiele keine Sperre gultig bis Anzahl Spiele ab-
geleistet, maximal bis zur Zeitober-
grenze

Befristete Nicht gesetzt n Spiele x T oder x W Sperre glltig bis Anzahl Spiele ab-

Spielsperre geleistet oder Frist erreicht, maxi-
mal bis zur Zeitobergrenze

Zeitsperre Nicht gesetzt Nicht gesetzt x T oder x W Sperre gultig bis Datum der Frist
erreicht ist, maximal bis zur Zeit-
obergrenze

Tabelle 4: Ubersicht iiber die Typen der Sperren

Hinweis:

Wird Uber die DFBnet-Sportgerichtsbarkeit ein Urteil erzeugt und die automatische Sperre Gberschrieben, gelten die dort
gemachten Angaben. Auch dies ist keine Anderung zum bisherigen Verhalten.

3.37 langstens in anderen Mannschaften

Diese Angabe kann in der Sperrregel bei allen Sperrtypen im Feld
ldngstens in anderen Mannschaften: <Anzahl Tage>
gemacht werden.

Die Wirkungsweise resultiert aus der DFB Recht- und Verfahrensordnung §11.
§ 11
Feldverweis nach zwei Verwarnungen (gelb-rot) — Einspruch

1. Wird ein Spieler in einem Bundesspiel, einem Qualifikationsspiel zum DFB Hallenpokal oder wahrend dieses Endturniers in-
folge zweier Verwarnungen (gelb-rot) im selben Spiel des Feldes verwiesen, so ist er fir das Bundesspiel oder das Hallen-
spiel der gleichen Wettbewerbskategorie, das dem Spiel folgt, in welchem er des Feldes verwiesen worden war, gesperrt. Der
Vollzug der Sperre wegen eines Feldverweises nach zwei Verwarnungen ist nach Ablauf des nachfolgenden Spieljahres nicht
mehr zuldssig.

2. Wird ein Spieler in einem Meisterschaftsspiel der Lizenzligen, 3. Liga, Regionalliga, Frauen-Bundesliga, 2. Frauen-Bundesliga
oder Junioren-Bundesligen (A- und B-Junioren) infolge zweier Verwarnungen (gelb-rot) im selben Spiel des Feldes verwie-
sen, ist er bis zum Ablauf der automatischen Sperre auch fiir das jeweils néchstfolgende Meisterschaftsspiel jeder anderen
Mannschaft seines Vereins/Tochtergesellschaft gesperrt, langstens jedoch bis zum Ablauf von zehn Tagen.

Wirkungsweise der Angabe:

Der Spieler ist in anderen Mannschaften langstens <Anzahl Tage> fir ein Spiel gesperrt, leistet dann aber auch in der
anderen Mannschaft ab. D.h. steht der Spieler z.B. auch auf der Spielberechtigungsliste der 2. Mannschaft, dann ist die
Sperre fiir die 2. Mannschaft abgeleistet, wenn diese gespielt hat. Im nachsten Spiel der 2. Mannschaft kann er wieder
spielen, obwohl er fiir das nachste Spiel der 1. Mannschaft noch gesperrt ist. Die Ableistung der Spielsperre erfolgt also
mannschaftsbezogen. Wird jedoch die Sperre in der 1. Mannschaft zuerst abgeleistet, entfallt die Sperre in der 2. Mann-
schaft.
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Bildung der automatischen Sperre und der Ableistungen

Die Angabe der <Anzahl Tage> aus der Sperrregel wird in ein konkretes Datum ausgehend vom Spieldatum umgesetzt.
Die Sperre wird dann auch in anderen Mannschaften angezeigt.

Die Ableistungen werden pro Mannschaft gespeichert, in der ,anderen“ Mannschaft wird sie im Hinweistext mit ,andere
Mannschaft” gekennzeichnet.

3.3.8 Giiltig in hoheren und niedrigeren Ligen

Diese Angaben in der Spielersperre bewirken, dass die Sperre auch in den nachst héheren bzw. den néchst niederen
Ligen gultig ist.

Zur Bestimmung der héheren und niederen Ligen wird in der DFBnet Spielplanung, der DFBnet Schiri-Ansetzung und im
DFBnet Spielbericht die Angabe der Schiri-Leistungsklasse herangezogen. In der Spielplanung wird diese z.B. fir die
Bestimmung der Verdrangung bei der Reservierung der Spielstatten verwendet.

3.3.9 Schalter in der Ligaregel ,,.Sperrenableistung in Freundschaftsspielen”

Ist der Schalter aktiviert, werden Sperren in Freundschaftsspielen nicht abgeleistet, auch wenn in der Sperre die Angabe
gesperrt fur — alle Spieler des Vereins, ... der Mannschaft oder wettbewerbsbezogen gesetzt ist.
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3.4 Einrichten der Kennungen

Ausflihrung: Landesverbandsadministratoren mit der Rolle Administrator (Benutzer)
Anmeldung an die Benutzerverwaltung:

3.4.1 Kennungen fiir die Mannschaftsverantwortlichen

Die Mannschaftsverantwortliche der Vereine verwalten die Spielberechtigungsliste und planen die Mannschaftsaufstel-
lung vor dem Spiel (Spielbericht Teil 1).

a) Kennung erstellen/bearbeiten

O

) Anwendung: Spielbericht
c) Rolle: Mannschaftsverantwortlicher
) Gebiet: Verein seiner Mannschaft (am besten durch filtern auswahlen), keine Gibergeordneten Gebiete (Kreis,
Bezirk, Verband) einstellen
e) Mannschaftsart, Spielklasse seiner Mannschaften angeben
f)  fertig stellen
3.4.2 Kennungen fiir die Schiedsrichter und Assistenten
Schiedsrichter oder Assistenten geben Ergebnisse, Auswechslungen, Karten und Tore ein (Spielbericht Teil 2).
a) Kennung erstellen/bearbeiten

b) Anwendung: Spielbericht

c) Rolle: Schiedsrichter

d) Gebiet nicht notwendig, hat keine Bedeutung, entscheidend ist die Ansetzung
e) Mannschaftsarten, Spielklassen nicht notwendig, entscheidend ist die Ansetzung

—h

) fertig stellen
3.4.3 Kennungen fiir die Staffelleiter, Spielberichtsprifer, Unterrichtete, Sportrichter, Pressestelle

Staffelleiter bzw. Spielberichtsprifer priifen die Spielberichte, kdnnen sie korrigieren oder nach erfassen und fiihren alle
weiteren Funktionen wie Statistiken, Sperren und Spielberechtigungsliste aus. Unterrichtete haben Zugriff auf alle Infor-
mationen, durfen aber nicht korrigieren. Die Pressestelle (Presse) kann sich die Presseberichte vor und nach dem Spiel
herunter laden.

a) Kennung erstellen/bearbeiten

O

Anwendung: Spielbericht

(¢]

Rolle: Staffelleiter, Spielberichtsprifer, Unterrichtete, Sportrichter, Pressestelle

o

)
)
) Gebiet: Landesverband, Bezirk, Kreis
)

D

Mannschaftsart, Spielklasse seiner Staffel angeben

—h

) fertig stellen

3.5 Einrichten der Staffelzustandigkeiten

Ausfuhrung: Landesverbands- /Kreisadministratoren mit der Rolle SBO-Superuser oder SBO-Admin

Far Kennungen mit den Rollen Staffelleiter, Spielberichtspriifer, Unterrichtete, Sportrichter, Pressestelle sind die Spiele
in der Anwendung Spielbericht erst dann verfligbar, wenn fir sie Staffelzusténdigkeiten eingetragen wurden. Dies gilt
auch, wenn nur eine Staffel in der Liga vorhanden ist. Diese Funktion muss in der Anwendung SpielPlus unter dem
Punkt Ligaregeln durchgefihrt werden.

Zum Hintergrund: Die Benutzerverwaltung kann die Kennungen nur auf Ebene der Liga (Mannschaftsart, Spielklasse, Gebiet) berechti-
gen, nicht auf Ebene der Staffeln. Die Staffelzustandigkeit ermdglicht die Zuordnung von Staffeln auf verschiedene Staffelleiter. Damit
wird gewahrleistet, dass Staffelleiter nur die Spielberichte ihrer Staffel sehen bzw. bearbeiten kénnen. Fir einen Staffelleiter kdnnen
naturlich auch mehrere Staffeln eingestellt werden. Die Staffelzustandigkeiten gelten fiir eine Saison, fiir das Kopieren in die neue Sai-
son gibt es eine Funktion.
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Zwei Voraussetzungen flr die Einrichtung bzw. das Kopieren der Staffelzustandigkeiten fir Kennungen missen gege-
ben sein:

1. die Kennungen missen die Berechtigungen auf die entsprechenden Ligen in der Benutzerverwaltung erhalten
haben (siehe 3.4.3).

2. die Staffeln und deren Spielplane miissen in der aktuellen Saison generiert sein.
3.5.1 Automatische Einrichtung der Staffelzustéandigkeiten durch die SpielPlus-Spielplanung

Die seit 2009 in Betrieb genommene neue Spielplanung im SpielPlus erzeugt automatisch eine Staffelzustandigkeit fir
den angegebenen Staffelleiter bei der Generierung eines Spielplans einer Staffel.

3.5.2 Manuell Staffelzustandigkeiten einrichten/andern:
Anmeldung an SpielPlus mit der Rolle SBO-Superuser oder SBO-Admin:
a) MenUpunkt Staffelzustdndigkeiten auswahlen

O

) Liga, Anwendung Spielbericht und Rolle auswéhlen
c) Es wird eine Liste der Staffeln in der ausgewahlten Liga angezeigt,
)

Nach Auswahl der Staffel wird eine Liste der Kennungen angezeigt, die (iber die Benutzerverwaltung eine ent-
sprechende Berechtigung auf die Liga haben

e) Checkbox setzen, wenn die Zusténdigkeit vergeben werden soll, Idschen, wenn sie entfernt werden soll
f)  Speichern
3.5.3 Kopieren der Staffelzustandigkeiten in die neue Saison
Zu Beginn jeder Saison missen die Staffelzusténdigkeiten aus der alten Saison in die neue kopiert werden.
Anmeldung an SpielPlus mit der Rolle SBO-Superuser oder SBO-Admin:
a) MenUpunkt Staffelzustandigkeiten kopieren auswahlen
b) von Saison, Liga, Anwendung Spielbericht (ist vorbelegt) und Rolle auswahlen — in Saison ist mit der nachsten
vorbelegt
c) kopieren
d) Eintrage, die nicht kopiert werden konnten, werden angezeigt
Hinweise:
1. Das Kopieren kann gefahrlos wiederholt werden, schon bestehende Eintrage werden nicht tberschrieben, sondern nur die
neuen hinzugefigt.
2. Nur fur Staffeln, die in der alten und in der neuen Saison die gleiche Staffelkennung haben, kénnen Staffelzustandigkeiten
kopiert werden. Ist das nicht der Fall, missen die Staffelzustandigkeiten flr die neue Saison neu angelegt werden.
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4  Implizite Regeln im Programm

Es gibt einige vom Programm fest vorgegebene und von auBen nicht beinflussbare Steuerungen.
Diese werden hier aufgefihrt.

(rotes Layout)

fir Bundesliga (DFL)
aufgerufen

spielbericht.bundes-
liga.de

Stichwort Bedingung Funktion Auswirkung
n.o. Ligen in Uberregiona- | In Vereinsverantwortliche , In Uberregionalen Ligen ist das
len Mandanten DFB Aufstellung bearbeiten und Kennzeichen nicht vorhanden, d.h.
und RV Schiedsrichter das Kennzei- die Betreuer, Spieler und Schieds-
chen n.6. fir ,nicht verdffent- | richter werden immer verdéffentlicht.
lichen“ setzen
DFL-Layout Es wurde Spielbericht | Statistik (PDF) Die Funktionen werden nur im DFL-

Design und fir die Spielklassen
Bundesliga und 2.Bundesliga ange-
boten

Spielverlegung
und Heimrecht-

Die Aufstellungen
wurden bereits freige-

Automatisches Ricksetzen
der Aufstellungen in den Sta-

Fir das Verlegt-Spiel bzw. das Spiel
mit Heimrechttausch kénnen neue

tausch geben (Status: Ver- tus In Planung Aufstellungen erstellt und freigege-
einsfreigabe) ben werden

Spielabbruch Spielbericht vollstan- | Tore, e Einséatze und Tore werden ge-
dig erfasst Einsétze, speichert,
(mit Sonderereignis Karten, e Automatische Sperren nach
Spielabbruch) Sperren und Ableistungen Karten werden erzeugt,

e jedoch keine Ableistungen
(mUssen evt. manuell nacher-
fasst werden)

Kopieren der
letzten Aufstel-

Es ist noch keine Auf-
stellung fir das Spiel

Es wird die Aufstellung des
letzten freigegebenen Spiel-

Mannschaftsverantwortliche und
Spieler sind in der Aufstellung vor-

lung vorhanden berichts fir diese Mann- belegt
schaft unabhangig vom
Wettkampf kopiert
DFB-Medien Seite 22 von 36 29.01.2014 09:32

140129_Spielbericht-Anleitung-zur-Inbetriebnahme-R4.92.docx

offentlich




NZo
DFB-MEDIEN

6  Weitere Funktionen fiir den SBO-Superuser und SBO-Admin
6.1 Uberblick

Anwender: 83bpadmin (Brunc Pohl)

Referenz-System Spielplan sbo101
Hier kéinnen Sie Spiele auswahlen
Spiele ﬁ
Saison: 10/11 |58
Spielkennung:
Ergebnismeldung Liga: |-a||e- v|
Spielberichte Spieltag: ®t
Spielplanauswahl Datum: ©|26.07.2010 | BB - [02.08.2010 | B
Statistilkken . X
Sielberichisstaus:
Sperren bearbeiten
Karten:

Offene Sperren

. Spielberichtsfehler: r

Verbandszugeharigkeit Besondere Vorkommnisse: [T

Sperrregeln Fair ist mehr: -

Meisterschaft

Spielstatten Auswahlen

Abbildung 5: Funktionen des SBO-Superusers

Zu den Unterschieden in den Funktionsberechtigungen der Rolle SBO-Admin zur Rolle SBO-Superuser siehe
Kapitel 3.1.

6.2 Spielplan

6.2.1 Spielberichtsstatus bearbeiten

Die Anwendung Spielbericht legt einen Arbeitsablauf zu Grunde, von dem nur in Ausnahme- und Fehlerféllen abgewi-
chen werden darf.

Status: in Planung - Vereinsfreigabe Heim, - Gast - Schiedsrichterfreigabe - In Priifung - Priiferfreigabe
Siehe Abbildung 6: Manipulation des Spielberichtsstatus

Adminfunktionen shbo201

Hier kinnen Sie einen Spielbericht ldschen oder den Freigabestatus dndern
Aktuelle Auswahl

Spieltag - Datum: 7. -22.09.2009 (Dienstag) Begegnung: Hamburger SV - Bayern Miinchen

Stadion - Ort: HSH-Nordbank Arena - Hamburg Freigabestatus: Schiedsrichterfreigabe

Freigabe Version: 1 0

Priifer: O
In Prifung: i
Schiedsrichter: I
Heim: v
Gast: ¥
% Spielbericht ldschen Speichern

Abbildung 6: Manipulation des Spielberichtsstatus
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Das Manipulieren des Spielberichtstatus darf nur im Notfall angewendet werden, es kdnnen dabei Dateninkonsistenzen
entstehen. In diesem Fall muss dann der gesamte Spielbericht geléscht (Funktion Spielbericht Ibschen) und wieder neu
eingegeben werden.

Der Status kann umgesetzt werden durch Entfernen des Hékchens in der Checkbox und der Funktion Speichern.

Mit Spielbericht Ibschen wird immer die hdchste Version des Spielberichts geléscht, sodass man die Funktion bei Bedarf
mehrfach ausfiihren muss, um den Spielbericht komplett zu I6schen. Dies ist der Fall, wenn man nach dem Léschen
in den Spielplan zurlckfallt.

6.2.2 Spielberichte bearbeiten

Der SBO-Superuser/-Admin kann keine Spielberichtskorrekturen vornehmen, dies ist dem Staffelleiter und Spielberichts-
pritfer vorbehalten. Er kann aber Spielberichte einsehen und in der Versionsiibersicht das Anderungsprotokoll ansehen.

6.3 Statistiken und Spieltagsdaten

In diesem Bereich kénnen Statistiken und Downloads der Daten aus den Spielberichten flr alle berechtigten Ligen er-
stellt werden. Die notwendigen Auswahlkriterien sind je nach Statistiktyp unterschiedlich, deshalb werden die Auswahl-
kriterien abhangig vom ausgewahlten Statistiktyp deaktiviert bzw. aktiviert.

Als erste Auswahl wird der Statistiktyp angeboten, abhéngig davon werden die weiteren Auswahlkriterien aufgebaut,
siehe folgende Tabelle:

Typ: <Auswahl des Statistiktyps, einfache Auswahl>

Saison: <Auswabhlliste, einfache Auswahl>

Liga: <Auswabhlliste, einfache Auswahl>

Staffel: <Auswabhlliste, einfache Auswahl>

Spieltag: von: <spieltag> - bis: <spieltag>

Zeitraum: von: <datum> - bis: <datum>
Statistiktyp im Spielbericht Saison Liga Staffel Spieltag Zeitraum
1. Karten gesamt bisher e e e - -
2. Karten gesamt bisher inkl. Gelb vor Rot e e e - -
3. Gelbe Karten bisher e e e - -
4. Rote und Gelb-Rote Karten bisher e e e - -
5. Torschiltzen bisher e e e - -
6. Spielberichte am Spieltag e e e X -
7. Spielereignisse am Spieltag e e e X -
8: Sperren am Spieltag e e e X -
9. Ableistungen am Spieltag e e e X -
10. Tore am Spieltag e e e X -
11. Spielereinsétze kumuliert e e e X -
12. Zuschauer e e e X -
13. Spielereinsétze Detail e e e - -
14. Schiedsrichterkosten e e e - -
15. Liste der Mannschaftsverantwortlichen e e e - -
16. Ausléndereinsatz e e e - X
e = einfache Auswahl, x = von-bis- Auswahl

Tabelle 5: Statistikauswahlkriterien
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1. Die Datumsauswahl wird immer durch die Saison eingeschrankt. Werden dort Auswahlkriterien angegeben, die
auBerhalb der Saison liegen, wird automatisch auf den entsprechenden Saisonbeginn, bzw. das Saisonende
eingeschrankt.

2. Die auswéhlbaren Ligen hangen von der Berechtigung des Benutzers Uber die Benutzerverwaltung (Mann-
schaftsarten, Spielklassen) ab.

3. bei den Rollen Staffelleiter, Unterrichtete und Spielberichtsprifer wird nach der Ligaauswahl implizit auf die be-
rechtigten Staffeln des Benutzers eingeschrankt, d.h. er bekommt nur die Daten der Staffeln, auf die er mittels
der Staffelzustandigkeit berechtigt ist.

4. beiden Rollen SBO-Superuser und SBO-Admin sind keine Staffelzustandigkeiten vorhanden, hier werden alle
Staffeln einer berechtigten Liga ausgewertet.

Ausgabeformat:

Fur alle Statistiktypen werden Dateien im Format CSV erzeugt, die entweder gespeichert oder direkt in EXCEL geladen
werden kénnen.

Sollen mehrere Dateien nacheinander direkt in EXCEL herunter geladen werden ohne EXCEL zwischendurch zu schlie-
Ben, kann es sein, dass die Dateien nicht oder mit groBer Verzdégerung in EXCEL importiert werden. Um dies zu umge-
hen, bietet es sich an, zunachst jede Datei lokal zu speichern und dann mit EXCEL zu &ffnen.

Ausgabedateinamen:

Grundsatzlich werden jetzt alle Namen der CSV-Ausgabedateien nach folgendem Schema aufgebaut:
<saison>-<liga>-<Spieltag-von>-<Spieltag-bis>-<Name der Statistik>.CSV

<saison> = Saison ohne Trennzeichen

<liga> = Ligakurzbezeichnung, also BL, 2BL, 3L, RL OL, ........

<Spieltag-von> = Nr. des Spieltags von dem ab die Daten selektiert wurden,

<Spieltag-bis> = Nr. des Spieltags bis zu dem die Daten erstellt wurden, d.h. aktueller Spieltag

Bei Statistiken ohne Spieltagsauswahl wird vom Programm immer der aktuelle Spieltag ermittelt und in Spieltag-bis ge-
setzt und 1 in Spieltag-von gesetzt. Bei Statistiken ohne Spieltagsauswahl werden die Angaben von — bis in den Namen
Ubernommen. Damit ergeben sich immer unterscheidbare und eindeutige Dateinamen.

Voraussetzung fiir richtige Daten:

Die Voraussetzung fir die richtige Auswertung ist, dass die Spielberichte im ausgewéhlten Zeitraum llickenlos erfasst
und im Status Schiedsrichterfreigabe, Nacherfassung erfolgt oder Priiferfreigabe sind. Dies muss evt. vorher mittels Fil-
terung Uber den Spielberichtsstatus im Menii-punkt Spielplanauswahl Uberprift werden.

6.4 Sperren bearbeiten

Hier kénnen Spielersperren und die dazugehdérigen Ableistungen bearbeitet werden. Dabei ist es unerheblich, ob diese
Sperre automatisch durch die Anwendung Spielbericht oder die Anwendung Sportgerichtsbarkeit erzeugt wurde oder ob
sie durch den Staffelleiter schon manuell nachbearbeitet wurde.

Datenbereinigungen kénnen notwendig werden, wenn die Spielberichte nicht llickenlos zeitnah erfasst wurden und
dadurch die automatische Vergabe und Abbuchung von Sperren (Ableistungen) durch das System nicht vorgenommen
werden konnte oder wenn die Spieler im Status inaktiv waren und deshalb keine Ableistungen gespeichert wurden.
Denn Ableistungen werden nur gespeichert, wenn die Spieler im Status aktiv sind und die Spieler nicht in der Aufstel-
lung waren.

Beispiel: Ein Spieler wird noch als gesperrt angezeigt, obwohl er die Sperre abgeleistet hat, die Ableistungen aber vom
System wegen fehlender Spielberichte nicht automatisch gespeichert wurden. Hier gibt es drei Mdglichkeiten:

1. die gesamte Sperre kann auBer Kraft gesetzt werden, oder die bessere Alternativen,
2. die fehlenden Ableistungen kénnen zur Sperre nach erfasst werden,
3. oder die fehlenden Spielberichte kénnen nach erfasst werden.

Zu der Zusammenarbeit mit dem Modul DFBnet-Sportgerichtsbarkeit, siehe Kapitel 7.

6.5 Offene Sperren
Die Funktion listet die offenen Sperren der Vereine einer Liga in der aktuellen Saison auf. Zur Anzeige und Sichtbarkeit
der Sperren sind folgende Randbedingungen zu beachten.
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6.5.1 Sichtbarkeit

Die Sperren werden zum Spieler gespeichert, unabhangig davon, welcher Mannschaft er zugeordnet ist. Sie bleiben
auch Uber Saisongrenzen erhalten, es sei denn, sie verfallen beim Saisonwechsel.

Hier unter Offene Sperren wird eine Sperre aber erst sichtbar, wenn der Spieler auf der Spielberechtigungsliste einer
Mannschaft der ausgewahlten Liga im Status aktiv steht. D.h. zu Beginn einer neuen Saison, wenn die Spielberechti-
gungslisten noch im Aufbau sind, werden sie evt. noch nicht angezeigt.

6.5.2 Sperrenanzeige
Zu Einzelheiten der Sperren siehe Spielbericht Handbuch Staffelleiter Kapitel 4.11.

6.6 Spielberechtigungslisten

6.6.1 Bearbeitung wie ein Staffelleiter

Der SBO-Superuser/-Admin kann alle Spielberechtigungslisten der Mannschaften ansehen und bearbeiten auf die er
Uber die Liga berechtigt ist. Dabei kann er wie ein Staffelleiter fir die Mannschaften seiner Staffel die Spielerzuordnung
andern und die Spielberechtigungslisten fixieren oder frei schalten.

6.6.2 Handlungsbedarf bei Sperren aus anderen Mannschaften

Die Mannschaftsverantwortlichen eines Vereins werden jetzt bei der Erstellung der Spielberechtigungslisten zu Beginn
der Saison bzw. nach der Wechselperiode 2 auf eine offene Sperre aus der alten Saison und/oder nach Vereinswechsel
hingewiesen.

In der Seite Spielberechtigungslisten bearbeiten werden die offenen Sperren der Spieler, die laut Sperrregel in dieser
Liga und Wettbewerb giltig sind, Gber Icons angezeigt. Dabei ist die Herkunft aus der eigenen bzw. einer anderen Mann-
schaft zu erkennen.

Das Programm Ubernimmt automatisch die offenen Sperren aus der alten Saison bzw. nach Vereinswechsel, wenn Spie-
ler in die Spielberechtigungsliste aufgenommen werden und wenn das Ubernahmeziel eindeutig ist. Dies ist in folgenden
Fallen gewahrleistet:

1. Fall: Spieler bleibt in der gleichen Mannschaft, diese spielt in der neuen Saison in der gleichen Liga,
2. Fall: Spieler wechselt den Verein, damit geht er in eine neue Mannschaft, diese spielt aber in der gleichen Liga,
3. Fall: Spieler bleibt in der gleichen Mannschaft, diese steigt aber auf oder ab.

In allen anderen mehrdeutigen Féllen, in denen das Programm die Ubernahme nicht eindeutig vornehmen kann, muss
der zustandige Staffelleiter bzw. Sportrichter die Sperre Ubertragen.

6.7 Giiltigkeit der verschiedene Spielrechte

Es gibt weiterhin fur alle Wettbewerbe, an denen die Mannschaft teilnimmt, eine einzige Spielberechtigungsliste pro Sai-
son. Diese enthalt alle zugeordneten Spieler des Vereins, bei denen mindestens ein Spielrecht glltig ist. Das erste und
die weiteren Spielrechte werden aktuell aus dem Passwesen ermittelt und mit ihren abweichenden Beginnterminen in
der Liste angezeigt.

In welchem Verband / Landesverband und in welcher Liga welches Spielrecht gilt, ist so unterschiedlich geregelt, dass
keine einheitliche Regel daraus abgeleitet werden kann. Deshalb wurde es jetzt so realisiert, dass die Information, wel-
che Spielrechte die Spieler zur Teilnahme an den Spielen berechtigen, pro Liga vom Verband einstellbar ist. Dies ge-
schieht Uber die Verwaltung der Ligaregeln. Die fachliche Richtigkeit obliegt dem Verband/Landesverband.

Im Spielbericht bei der Bearbeitung der Aufstellung prift das Programm (ber die Ligaregel, welches Spielrecht in der
Liga gultig ist und bietet nur die Spieler an, die eines der gliltigen Spielrechte haben und bei dem der Beginntermin am
Tag des Spiels erreicht ist. Der Mannschaftsverantwortliche kann also nur die Spieler aufstellen, die fir dieses Spiel ein
Spielrecht haben.
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6.8 Sponsorengrafiken im Spielberichts- und Pressedruck

6.8.1 Uberblick iiber die Funktion
Einige Verbande haben die Anforderung, dass sich die jeweiligen Sponsoren der Staffeln im Verband Uber den Spielbe-
richts- und Pressedruck im DFBnet présentieren kénnen. Dies ist wie folgt geldst:
Fir Meisterschafts-, Pokal-, und Freundschaftsspielstaffeln konnen unterschiedliche Sponsoren-Grafiken eingestellt wer-
den, die dann im Spielberichts- und Pressedruck ausgegeben werden.
Die Anzeige der Grafiken erfolgt im:

1. Spielberichtdruck Teil 1 und Teil 2 im SeitenfuB,

2. Pressedruck vor und nach dem Spiel im Seitenkopf und SeitenfuB3.
Es erfolgt keine Anzeige auf den Dialogseiten von SpielPlus.
Die Sponsoren kénnen auch innerhalb der Saison wechseln, sodass ein Austausch der sponsorenbezogenen Objekte
jederzeit maéglich ist. Sie werden zeitbezogen gespeichert und verwendet, d.h. beim Einstellen der Grafiken in den Pres-
sedruck und in den Spielberichtsdruck Teil 1 und 2 durch das Programm wird die zeitliche Giiltigkeit beriicksichtigt. Da
es sich beim Erstellen des Drucks immer um ein konkretes Spiel mit einem konkreten AnstoBzeitpunkt handelt, kann der
Gltigkeitszeitraum der Sponsorengrafiken eindeutig zugeordnet werden und es werden die zum Zeitpunkt des Spiels
gultigen Grafiken geladen. Die zuletzt hoch geladenen Grafiken sind immer die aktuellen.
Sind fir eine Staffel keine Grafiken hoch geladen worden, wird das bisher vorhandene Druck-Layout fiir den Spielbe-
richts- und Pressedruck verwendet, d.h. die Kopf- und FuBbereiche bleiben leer.
Die Anzeige der staffelbezogenen Grafiken im Druck wirkt sich bei allen Rollen aus. Das Hochladen der Grafiken ist nur
fr Benutzer mit der Rolle SBO-Superuser zugelassen.

6.8.2 Hochladen von Sponsorengrafiken

Benutzer mit der Rolle SBO-Superuser bekommen einen neuen Menupunkt

Spielberichte - Sponsorengrafiken

Dort muss zuné&chst eine Staffel iber Mannschaftsart, Spielklasse und Gebiet ausgewéhlt werden, zu der dann Grafiken
hoch geladen werden kdnnen, siehe folgende Abbildung.

Information
Saison 11/12
erband Schleswig-Holsteinischer Fuballverband
Mannschaftsart Herren

e —— Zpiclklazse werbandsliga

T Gebiet Schleswig-Holstein

Spielberichte Mame werbandsliga Mord-West, Herren
Staﬁalkennulg 040067

Spielplanauswahl

Statistiken

e e Upload einer neuen Sponsorengrafik

Dokumentty [ » |
e e ¥Yp | Bitte auswahlen : |
ultig von 01.06.2012
Spielberechtigungen g EE
L ultig bis 04.08.2012 ;
werbandszugehorigkeit guig E'E
Dokument Durchsuchen..

Sperrregeln
Sponsorengrafiken Datei laden

Sperrregeln2

Meisterschaft Sponsorengrafiken

HallenfuBball "ipokumenttyp "“Dokument TiGroBe "iBenutzer TiDatum Tigiiltig von "igiiltig bis
Spielnachmittage = M Fressberichtskopf  Presseberichtskop.JFG 194 KB  Pohl, Bruno 23.05.2012 10:30 01.04.2012  04.08.2012
Auswahlmannschaften E Fﬂ Presseberichtsfull  Bild 1 Test.jpg 167 KB Pohl, Bruno 01.06.2012 12;03 01.04.2012 04.08.2012
Spielstatten B it spiclberichtsfub  Bild 1 Test.ipg 167 K8 Pohl, Bruno 01.06.2012 12:03 01.04.2012  04.08.2012

Staffelzustandigkeit Zuriick
Abbildung 7: Hochladen von Sponsorengrafiken
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Es gibt drei verschiedene Dokumenttypen, zu denen jeweils eine Grafik eingestellt werden kann. Die Grafiken durfen
eine maximale GréBe und einen maximalen Speicherplatz nicht Gberschreiten. Die Angaben sind in der folgenden Ta-
belle hinterlegt.

Dokumenttyp Ausgabe GréBe in cm maximal GroéBe in KB im Format
JPG
Spielberichtsfu3 Spielberichtdruck Teil 1 und Teil 2im | 27 * 3 cm max. 250 KB
Seitenfu
Presseberichts- Pressebericht vor und nach dem 18*2cm max. 200 KB
kopf Spiel im Seitenkopf
PresseberichtsfuB | Pressebericht vor und nach dem 18*2cm max. 200 KB
Spiel im Seitenfu

Tabelle 6: Dokumenttypen

Es kann aber nur eine Grafik pro Dokumenttyp und Zeitraum geladen werden. Uberscheidungen im von — bis- Datum
sind nicht erlaubt und werden bei der Eingabe abgewiesen. Bei Aufruf der Seite wird das Datum Gliltig von mit dem Ta-
gesdatum und Gililtig Bis mit dem Saisonende plus Spielende vorbelegt.

Eine Grafik kann auch geldscht werden, in dem Fall kénnen im Zeitraum Licken entstehen. Weil dann keine Grafik des
jeweiligen Typs mehr vorhanden ist, wird im Druck an der Stelle nichts ausgegeben.

Sollen in der Saison neue Grafiken fir einen neuen Zeitraum hoch geladen werden, so muss so vorgegangen werden,

dass zunéachst die aktuellen Grafiken geléscht und dann mit dem neuen abgegrenzten Zeitraum wieder hoch geladen
werden.

6.8.3 Hauptlastzeiten

Das Nachladen von Grafiken in jeden Spielbericht wahrend der Hauptlastzeit kann zu Performance- und Durchsatzprob-
lemen im DFBnet SpielPlus fihren. DFB Medien behalt sich vor, die Prasentation der Grafiken in den Hauptlastzeiten zu
deaktivieren, wenn sich im laufenden Betrieb Performanceengpésse zeigen.
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7

Zusammenarbeit DFBnet-Spielbericht und DFBnet-Sportgerichtsbarkeit

7.1 Einleitung

DFBnet-Sportgerichtsbarkeit und DFBnet-Spielbericht verwalten Sperren fiir Spieler gemeinsam und interagieren bei der
Bearbeitung von Sperren und Ableistungen. Dabei ist die Arbeitsteilung so, dass DFBnet-Spielbericht fir automatische
Sperren, Vorsperren und die Ableistungen zustandig ist und DFBnet-Sportgerichtsbarkeit fir die Spielersperren auf
Grund von Urteilen, siehe nachfolgende Tabelle.

DFBnet-Spielbericht DFBnet-Sportgerichtsbarkeit
Sperre nach 5. Gelber Karte Automatische Sperre auf Grund der ~
Sperrregel und Verwaltung der Ableis-
tung
Sperre nach Gelb-Roter Karte Automatische Sperre auf Grund der ~
Sperrregel und Verwaltung der Ableis-
tung
Sperre nach Roter Karte (Vor- Automatische Sperre auf Grund der ~
sperre) Sperrregel und Verwaltung der Ableis-
tung
Sperre nach Urteil Verwaltung der Ableistung Andern der Vorsperre bzw. Schreiben
der Sperre auf Grund des Urteils

Tabelle 7: Sperren- und Ableistungsverwaltung

Allerdings missen bestimmte Voraussetzungen eingehalten werden, damit die manuelle Nacharbeit minimiert wird und
keine Seiteneffekte auftreten. Dies betrifft hauptsachlich die Ausrollphase, aber auch die Betriebsphase und wird im Fol-
genden beschrieben.

7.2 Grundséitzliche Arbeitsweise im Betrieb

1.

Ist der DFBnet-Spielbericht im Einsatz, es existiert eine Sperrregel und fiir das Spiel wurde ein Spielbericht erstellt
und freigegeben, dann wird bei einem Vergehen (Karte) eine Vorsperre fiir den Spieler geschrieben, die von der
Sportgerichtsbarkeit aktualisiert werden kann. Existiert keine Sperrregel oder kein Spielbericht, wird keine Vorsperre
geschrieben.

Wird in der Sportgerichtsbarkeit ein Fall mit einem Urteil angelegt, in dem ein Spieler aus der Aufstellung oder aus
der Spielberechtigungsliste und ein im DFBnet angelegtes Spiel zugeordnet wurden, wird flr den betroffenen Spie-
ler die Vorsperre aus dem Spielbericht mit den Urteilsdaten Uberschrieben.

Existiert keine Vorsperre, weil der DFBnet-Spielbericht noch nicht im Einsatz ist oder weil der Spielbericht fir das
Spiel nicht freigegeben wurde, legt die Sportgerichtsbarkeit eine neue Spielersperre an, wenn die folgenden oben
schon genannten Mindestvoraussetzungen erflllt sind.

Diese sind, 1. der Spieler wurde aus der Spielberechtigungsliste fiir die betroffene Mannschaft zugeordnet und 2. im
Fall wird das entsprechende Spiel im DFBnet zugeordnet. Ist eines davon nicht erfillt, wird keine Spielersperre flir
den Spielbericht geschrieben. Die Informationen zur Sperre sind dann lediglich im Urteil vorhanden und kén-
nen nicht vom Spielbericht weiterverarbeitet werden.

Werden in den Folgespielen lickenlos Spielberichte erstellt und freigegeben, werden vom DFBnet-Spielbericht auto-
matische Ableistungen der Sperren gespeichert und die Anzahl offener Sperrspiele heruntergezahlt.

Fazit

Fur die korrekte Berlicksichtigung der Sperren und Fortschreibung der Ableistungen im Spielbericht gibt es also vier un-
bedingte Voraussetzungen:

1. die Spiele missen im DFBnet angelegt worden sein,

2. die Sperrregeln missen angelegt worden sein,

3. die Spieler missen in die Spielberechtigungslisten ihrer Mannschaften aufgenommen worden sein und im Sta-
tus aktiv sein,

4. die Spielberichte missen llickenlos und zeitnah erfasst bzw. nach erfasst werden.
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7.3 Empfehlungen fir die Ausrollphase

Far das Ausrollen der beiden Applikationen gibt es drei Varianten:

A) die Sportgerichtsbarkeit wird zunéchst ohne Spielbericht ausgerollt.
B) der Spielbericht wird zunachst ohne Sportgerichtsbarkeit ausgerollt.
C) der Spielbericht und die Sportgerichtsbarkeit werden zeitlich parallel ausgerollt.

7.3.1 die Sportgerichtsbarkeit zunachst ohne Spielbericht

Die Spielersperren sind ausschlieBlich in den Urteilen gespeichert, auf die Verfolgung und Ableistung der Sperren mis-
sen die Vereine und die Staffelleiter an Hand des Urteils ohne weitere Systemunterstiitzung durch das DFBnet selbst
achten.

Wird der Spielbericht in der Liga bzw. Staffel nachtraglich eingefihrt, missen die noch offenen Sperren aus bestehen-
den Urteilen tber die Anwendung Spielbericht nach erfasst werden.

Wenn dann die unter Kapitel 7.2 beschriebenen Voraussetzungen erfillt sind, werden die Sperren im Spielbericht korrekt
angezeigt und verarbeitet.

7.3.2 der Spielbericht zunachst ohne Sportgerichtsbarkeit

Die Verwaltung der Vorsperren, der Sperren und der Ableistungsverfolgung werden vom Spielbericht vorgenommen. Die
Anderung der Vorsperren in die aus dem Urteil resultierenden Sperrdaten muss im Dialog (iber den Spielbericht vorge-
nommen werden. Dazu gibt es die Rolle Sportrichter im Spielbericht. Es gelten selbstverstandlich die schon genannten
Voraussetzungen, siehe Kapitel 7.2.

Wird die Sportgerichtsbarkeit nachtréaglich eingefiihrt, entfallt die manuelle Anderung der Vorsperren fiir neue Urteile,
sie wird ab dem Zeitpunkt dann ber die Sportgerichtsbarkeit vorgenommen.

7.3.3 der Spielbericht und die Sportgerichtsbarkeit zeitlich parallel

Dies ist der beste Weg, der die wenigste Nacharbeit nach sich zieht. Es missen nur die offenen Sperren aus dem Zeit-
raum vor der Einfuhrung nach erfasst werden.

Werden die im Kapitel 7.2 genannten Voraussetzungen, vor allem der Punkt 3 (Spielberechtigungslisten) und 4 (licken-
lose Spielberichte) nicht eingehalten, treten Inkonsistenzen auf, d.h. Sperren aus Urteilen sind nicht gespeichert oder
Ableistungen sind nicht gespeichert. In Folge ist dann umfangreiche manuelle Nacharbeit erforderlich.
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8 Elektronische Bestatigung statt Unterschriften

8.1 Einleitung

Vor Inbetriebnahme des Elektronischen Spielberichts in einer Liga muss im Verband entschieden werden, ob die Spiel-
berichte mit herkdmmlichen Papierdruck und echten Unterschriften erstellt werden sollen oder ob papierlos gearbeitet
werden soll und die Spielberichte nur noch Uber die Anwendung abgerufen und gesichtet werden kénnen.

Fir das papierlose Verfahren gibt es wiederum zwei Méglichkeiten:

a) Die vorhandene Absicherung Uber die Zugangskennung reicht véllig aus, d.h. der Ersteller des Spielberichts ist
verantwortlich auch ohne Unterschrift bzw. weitere Bestatigung, in dem Fall bleiben die vorgesehenen Unter-
schriftsfelder einfach leer,

b) es wird das im Folgenden beschriebene Verfahren flr die Elektronische Bestatigung angewandt, das zusétzlich
zur Zugangsprifung bei der Anmeldung eine Bestatigung mittels der Zugangsdaten bei der Schiedsrichterfrei-
gabe erfordert und in Folge dann ein elektronischer Vermerk in die Unterschriftsfelder eingesetzt wird.

8.2 Funktion der elektronischen Bestatigung

Es wird ein einfaches Verfahren als Ersatz fiir den Druck des Spielberichts und der Unterschriften durch die Beteiligten
angeboten in Form einer elektronischen Bestatigung durch erneute Kennung- und Passwortabfrage. Es ist keine elektro-
nische Signatur im Ublichen Sinne.

Das Programm weist darauf hin, dass das Verfahren nur angewendet werden darf, wenn der Landesverband und der
Staffelleiter es zulassen.

Das Verfahren ist optional anwendbar, d.h. die bisherige Arbeitsweise mit Unterschriften auf den ausgedruckten Exemp-
laren kann weiter verwendet werden. Es wurde eine neue Ligaregel eingefihrt, mit der das Verfahren pro Liga einge-
schaltet werden kann.

Elektronische Bestdtigung statt Unterschriften: Ja/Nein, Default = Nein

8.3 Unterschriften im Teil 1 nach der Vereinsfreigabe

Die Anwendung des Verfahrens der elektronischen Bestatigung des Teils 1 ist nur mdglich, wenn grundsétzlich auf eine
eigene Bestatigung durch die Spielflihrer verzichtet wird, sie verfiigen iber keine Zugangskennungen und sind wahrend
des Prozesses auch nicht anwesend. In den DFB-Ligen ist inzwischen die Unterschrift des Spielfiihrers nicht mehr erfor-
derlich.

Wenn der Schalter in den Ligaregeln fiir die Elektronische Bestatigung auf ja gesetzt ist, wird automatisch bei der Ver-
einsfreigabe ohne weitere Eingabe die Elektronische Bestatigung fir die Mannschaftsverantwortlichen gesetzt. Dies Ver-
fahren verzichtet darauf, dass die beteiligten Verantwortlichen vor der Elektronischen Bestatigung die Aufstellung gegen-
seitig einsehen kdnnen, weil Vereinsfreigabe und Bestatigung in einem Schritt erfolgen.

8.3.1 Auswirkung im PDF Teil 1

Nach der Freigabe werden in den Unterschriftsfeldern im PDF-Druck Teil 1 die Namen und der Zeitstempel in die Unter-
schriftszeile von beiden Mannschaftsverantwortlichen eingesetzt:

u 4 1 u u 4 u 2 U u u pallV)
Bestatigt durch Smerzinlki. Petra 18.06.2010 09:33:50 chne Bestatigt durch Pohl, Bruno 18.06.2010 09:32:45 ohne
Unterschrift des Spiglfiihrers und des Vereinsvertreters Unterschrift des Spielfiihrers und des Vereinsverireters

Abbildung 8: Elektronische Bestédtigung im PDF Teil 1

Hinweis:

Mit dieser Lésung ist die Anforderung nicht erfiillt, dass die Vereine die gegnerische Aufstellung zunachst sehen kénnen
und durch ihre Unterschrift bestétigen, dass sie die Aufstellung des Gegners (soweit es mdglich ist) gepriift haben, so
wie es z.B. in der Spielordnung in Berlin verlangt wird.
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8.4 Unterschriften im Teil 2 nach Schiri-Freigabe
Nach dem Spiel sind bisher die Unterschriften durch den Schiedsrichter und durch die Vereinsvertreter notwendig, die
jetzt durch die Elektronische Bestatigung ersetzt werden kénnen.

Wenn der Schalter in den Ligaregeln fiir die Elektronische Bestatigung auf ja gesetzt ist, bekommt der Schiedsrichter
nach der Schiedsrichterfreigabe einen Button Elektr. Bestétigung frei geschaltet. Es folgt dann eine neue Seite, auf der
die Vereinsvertreter durch Eingabe ihrer Kennung und des Kennworts bestatigen oder nicht bestatigen kénnen. Der
Schiedsrichter muss keine erneute Eingabe machen, er hat durch die Schiedsrichterfreigabe schon bestatigt.

8.4.1 Neue Seite und Tab-Reiter Bestatigung im Teil 2

Nach Anwahl des Buttons Elektr. Bestétigung geht die neue Seite sbo122 auf. Hier miissen beide Mannschaftsverant-
wortlichen ihre Kennung und das Passwort eingeben und Bestdétigt oder Nicht bestétigt setzen. Ist kein Mannschaftsver-
antwortlicher mehr verfligbar, kann der Schiedsrichter Nicht anwesend setzen.

Elektronische Bestatigung sbo122

Hier kénnen Sie statt der Unterschriften auf dem Druck den Spielbericht eleltronisch bestatigen (nur zulassig, wenn das Verfahren mit dem
verband und dem Staffelleiter abgestimmt ist].

Aufstellung Spielverlauf Bestatigung | Torschitzen Dokumente
Aktuelle Auswahl
Spieltag - Datum: 34. -22.05.2010 Begegnung: Spfr. Eisbachtal - VfB Bor. Neunkirchen
{Samstag)
Freigabestatus: Schiedsrichterfreigabe Stadion - Ort: Nentershausen, Rasenplatz - NENTERSHAUSEN

Bitte uerges&n Sie nicht die Torschiitzeneingabe.

Fiir den Heimverein:

Nicht anwesend: O
Bestatigh: O
Nicht bestatigt: O
Kennung: Passwort:

Fiir den Gastverein:

Micht anwesend: O
Bestatigt: O
Nicht bestatigt: O
Kennung: Passwort:

Fiir den Schiedsrichter:

Becstatigt durch Schiedsrichterfreigabe
Zuriick Drucken Speichern
Abbildung 9: Seite fiir Elektronische Bestétigung

8.4.2 Auswirkung im PDF Teil 2

Bestatiot durch Smerzinzki, Petra 18.06.2010 09:21:37 ohne Bestatigt durch Pohl, Bruno 18.06.2010 09:21:37 ohne Bestatigt durch Benedum, Florian 18.06 2010 09:21:37
Unterschrift des Verireters des Heimversine nach Kenntnisnahme Unterschrift des ‘Jerireters des Gastvereine nach Kenntniznahm Unterschrift des Schiedsrichters/der Schiedsrichterin

Abbildung 10: Elektronische Bestatigung im PDF Teil 2
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8.5 Fir alle Rollen nach elektronischer Bestatigung

Nach elektronischer Bestatigung wird die Seite sbo122 als weiterer Tab-Reiter Bestéatigung zwischen Spielverlauf und
Torschitzen angezeigt.

Solange keine Priferfreigabe erfolgt ist, kdnnen die Vereine und der Schiedsrichter jeweils ihren eigenen Teil der Bestéa-

tigung noch andern. Ist eine Priferfreigabe erfolgt, wird der Tab-Reiter Bestatigung noch angezeigt, ist aber nicht mehr
anderbar.

8.6 Nacherfassung durch Vereine
Bei der Nacherfassung durch Vereine bei Nichtantritt Schiri oder Nacherfassung generell gibt es auch die Mdglichkeit der
Bestatigung, allerdings entfallen die Schiri-Felder fiir die Bestatigung.

Auch hier entféllt die Eingabe der Kennung und des Kennworts desjenigen Vereins, der an der Session angemeldet ist.
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9

Spielberichtsta-
tus vor Aktion

Statustlibergange des Spielberichts

Aktion

A 4

Spielberichtsta-
tus nach Aktion
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9.1 Normaler Ablauf
Spielberichtstatus | Mannschaftsver- Schiedsrichter | Staffelleiter Beobachter Spielberichtstatus
vor Aktion antwortlicher nach Aktion
In Planung Beide bearbeiten In Planung
Aufstellung
In Planung Beide geben Auf- Vereinsfreigabe
stellung frei
Vereinsfreigabe Keine Eingabe Vereinsfreigabe
mehr mdoglich
Vereinsfreigabe dito Gibt Spielverlauf Schiedsrichterfrei-
ein und frei gabe
Vereinsfreigabe dito Korrigiert optio- In Bearbeitung
nal Aufstellung,
gibt Spielverlauf
ein
In Bearbeitung dito Gibt beides frei Schiedsrichterfrei-
gabe
Schiedsrichterfrei- dito Keine Eingabe Gibt ohne Kor- Priferfreigabe
gabe mehr mdéglich rektur frei
Schiedsrichterfrei- dito Keine Eingabe Korrigiert Erfasst Taktik | In Prifung
gabe mehr mdglich Spielbericht
In Priifung dito dito Gibt Korrektur | Gibt Taktik frei | Pruferfreigabe
frei
9.2 Schiedsrichter korrigiert Aufstellung vor Vereinsfreigabe
Spielberichtstatus | Mannschaftsver- Schiedsrichter | Staffelleiter Beobachter Spielberichtstatus
vor Aktion antwortlicher nach Aktion
In Planung Korrigiert optio- In Bearbeitung
nal Aufstellung
In Bearbeitung keine Eingabe Gibt Aufstellung Schiedsrichterfrei-
mehr méglich! und Spielverlauf gabe
ein und frei
Schiedsrichterfrei- dito Keine Eingabe Korrigiert Erfasst Taktik | In Prifung
gabe mehr mdéglich Spielbericht
In Prifung dito Gibt Korrektur | Gibt Taktik frei | Priferfreigabe
frei
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9.3 Staffelleiter korrigiert Spielbericht vor Vereinsfreigabe oder vor Schiedsrichterfreigabe

Spielberichtstatus | Mannschaftsver- Schiedsrichter | Staffelleiter Beobachter Spielberichtstatus
vor Aktion antwortlicher nach Aktion
In Planung Korrigiert Erfasst Taktik | In Prifung
Spielbericht
In Priifung keine Eingabe keine Eingabe | Gibt Korrektur | Gibt Taktik frei | Priferfreigabe
mehr méglich! mehr méglich! | frei

9.4 Vereine erfassen wegen Nichtantritt Schiri nach

Dieser Ablauf tritt nur auf, wenn in der Ligaregel Nacherfassung = beide Vereine bei Nichtantritt Schiri oder ein Verein
bei Nichtantritt Schiri gesetzt ist.

Spielberichtstatus

Mannschaftsver-

Schiedsrichter

Staffelleiter

Beobachter

Spielberichtstatus

stellung frei

vor Aktion antwortlicher nach Aktion

In Planung Beide bearbeiten In Planung
Aufstellung

In Planung Beide geben Auf- Vereinsfreigabe

Vereinsfreigabe

Beide oder einer
gibt Nichtantritt
Schiri ein

Keine Eingabe
mehr mdéglich

In Nacherfassung

In Nacherfassung

Gibt Spielverlauf ein
und frei

Keine Eingabe
mehr mdéglich

Nacherfassung er-
folgt

Nacherfassung er-
folgt

Keine Eingabe
mehr mdglich

Keine Eingabe
mehr mdglich

Korrigiert

In Prifung

In Priifung

Dito

dito

Gibt Korrektur
frei

Priferfreigabe

9.5 Vereine erfassen generell nach

Dieser Ablauf tritt nur auf, wenn in der Ligaregel Nacherfassungsmodus = beide Vereine generell gesetzt ist.

Spielberichtstatus
vor Aktion

Mannschaftsver-
antwortlicher

Schiedsrichter

Staffelleiter

Beobachter

Spielberichtstatus
nach Aktion

In Planung

Einer bearbeitet
beide Aufstellungen

In Nacherfassung

In Nacherfassung

Gibt Spielverlauf ein
und frei

Nacherfassung er-
folgt

Nacherfassung er-
folgt

Keine Eingabe
mehr mdoglich

Keine Eingabe
mehr mdoglich

Korrigiert

In Prifung

In Prifung

dito

dito

Gibt Korrektur
frei

Priferfreigabe
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10 Sperrengiiltigkeit

10.1 Tabelle der Giltigkeit der Sperren bei bestimmten Angaben in der Sperre

Angaben in Sperre Sperre gilt in
Typ giiltig in | langstens in | eigener MS eigener MS in hoéh./nied. Liga anderer MS in gleicher Liga anderer MS in hoh./nied. Liga
hé./ni. Liga | anderen MS
5.Gelbe ja bis Anz. Spiele max. Gltig bis | nein nein nein
X ja bis Anz. Spiele max. Giiltig bis | ja bis Sperre in eigener MS abgegolten | nein ja bis Sperre in eigener MS abgegolten
Datum ja bis Anz. Spiele max. Giltig bis | nein ja, bis Datum langstens ja, bis Datum langstens
X Datum ja bis Anz. Spiele max. Giiltig bis | ja bis Sperre in eigener MS abgegolten | ja, bis Datum langstens ja, bis Datum langstens
Gelb-Rot ja bis Anz. Spiele max. Gltig bis | nein nein nein
X ja bis Anz. Spiele max. Giltig bis | ja bis Sperre in eigener MS abgegolten | nein ja bis Sperre in eigener MS abgegolten
Datum ja bis Anz. Spiele max. Gltig bis | nein ja, bis Datum langstens 1 Spiel (§11) | ja, bis Datum langstens 1 Spiel (§11)
X Datum ja bis Anz. Spiele max. Gltig bis | ja bis Sperre in eigener MS abgegolten | ja, bis Datum langstens 1 Spiel (§11) | ja, bis Datum langstens 1 Spiel (§11)
ja bis Anz. Spiele max. Giltig bis | nein nein nein
ja bis Anz. Spiele max. Giiltig bis | ja bis Sperre in eigener MS abgegolten | nein ja bis Sperre in eigener MS abgegolten
ja bis Anz. Spiele max. Gltig bis | nein ja, bis Datum langstens ja, bis Datum langstens
ja bis Anz. Spiele max. Giiltig bis | ja bis Sperre in eigener MS abgegolten | ja, bis Datum langstens ja, bis Datum langstens
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