
Kreisfußballverband Nordfriesland

Mirko Grund, Schoolkoppel 2, 25872 Wittbek

An teilnehmenden Vereine Staffelleiter F-Junioren
des Spiel- und Spaßturniere
im Januar 2026 Mobil: 0173-2448811

E-Mail: mirko.grund@tsv-rantrum.de

Hallenspielregeln Spiel- und Spaßturnier F-Junioren 2026

Anlagen:

1 Spielplan Spiel- und Spaßturnier F-Junioren NF
2 Spielplan Gruppe 1
3 Spielplan Gruppe 2
4 Spielplan Gruppe 3

Allgemeines

Die Turniere werden vom KJA Nordfriesland ausgerichtet.
Alle teilnehmenden Vereine sind aufgefordert, durch Fairness, pünktliches 
Erscheinen und Kooperation mit dem KJA zum Gelingen der Turniere 
beizutragen.
In der Halle wird eine Bewirtung geben, ausgerichtet wird diese vom 1. FC 
Wittbek

FairPlay Prinzip

Es wird nach dem FairPlay Prinzip gespielt, d. h. Die Spiele werden nicht durch 
Schiedsrichter geleitet, sondern die Kinder entscheiden selbstständig und 
einvernehmlich.
Bei strittigen Entscheidungen, die die Kinder nicht alleine lösen können, greifen 
die Trainer beider Mannschaften gemeinsam in das Spielgeschehen ein. Nur 
die Trainer dürfen das Spielfeld im Bedarfsfall betreten. Die Versorgung 
verletzter Spieler bleibt hiervon unberührt.
Die Turnierleitung greift bei Problemen unmittelbar in das Spielgeschehen ein.
Die Trainer sind auch dafür da, die mitgereisten Fans/Eltern zur Zurückhaltung 
aufzufordern. Positives Jubeln ist jedoch ausdrücklich erlaubt und 
erwünscht.

Ausrüstung

Die Spieler dürfen nur mit Hallenschuhen mit heller Sohle spielen und es 
müssen Schienbeinschoner getragen werden.
Alle Mannschaften müssen zum Warmmachen eigene Bälle mitbringen. Der 
Veranstalter stellt nur Spielbälle.

Ballbeschaffenheit

Es wird mit einem Futsal Ball der Größe 4  ca. 290 Gramm Gewicht gespielt.



Spielberechtigung

Es müssen alle teilnehmenden Spieler, Trainer und 
Mannschaftsverantwortlichen im digitalen Spielbericht im DFBnet aufgeführt 
werden.

Spieleranzahl

Am jeweiligen Spieltag können in einer Mannschaft maximal 10 Spieler 
eingesetzt werden, von denen höchstens sechs (ein Torwart und fünf 
Feldspieler) auf dem Feld sein dürfen. Ein Spieler muss als Torwart 
gekennzeichnet sein.

Ein- und Auswechseln

Das Auswechseln von Spielern ist gestattet und muss im Bereich der 
Wechselzone erfolgen.
„Fliegender Wechsel“ und Wiedereinwechseln sind erlaubt.

Spielfortsetzung des Torwarts

Nach Torausball oder Ballkontrolle des Torwarts kann der Ball durch Abstoß, 
Abwurf oder Rollen innerhalb des Strafraums wieder ins Spiel gebracht 
werden, wobei sich die Gegenspieler außerhalb des Strafraums befinden 
müssen.
Der Ball darf ohne vorherige Feldspielerberührung die Mittellinie überschreiten.

Spielfortsetzung nach Seitenaus

Überschreitet der Ball die Seittenauslinie, muss er durch Einkick wieder ins 
Spiel gebracht werden. Gegnerische Spieler müssen 3 m vom Ball entfernt 
sein.

Spielfortsetzung nach Berührung der Hallendeckenkonstruktion

Wenn der Ball die Decke oder herabhängende Gegenstände berührt, wird das 
Spiel mit einem Freistoß auf der Mittellinie vom gegnerischen Team 
fortgesetzt.

Torerzielung

Nach einem Tor spielt die Mannschaft, die ein Gegentor bekommen hat, mit 
einem Anstoß vom Mittelpunkt weiter, die Mannschaft die das Tor erzielt hat, 
muss hinter die Mittelleine in ihre eigene Hälfte zurück, bei Torabstoß gilt die 
gleiche Regel.
Bei jeder Torerzielung erfolgt ein Pflichtwechsel (der Torschütze wird 
ausgewechselt) durch Rotationsspieler sofern vorhanden, bei der Mannschaft 
die das Tor erzielt hat.

Eckstoß

Aus einem Eckstoß kann ein Tor direkt erzielt werden. Gegnerische Spieler 
müssen 3 m vom Ball entfernt sein.



Spielwertung

Da bei den F-Junioren keine Meisterschaften ausgetragen werden, werden 
auch keine Tabellen geführtt.

Staffelleiter F-Junioren
Mirko Grund
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